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Equilibrio oyununun amaci, oyuncularin dikkat, denge ve
strateji becerilerini test etmektir.

Turnuvanin amaci, oyuncularin zihinsel yeteneklerini
gelistirmek, stratejik distiinme becerilerini artirmak ve
eglenceli bir rekabet ortami saglamaktir. Ayricq,
oyuncularin dikkat ve denge yeteneklerini test ederek,
bu becerilerini daha da gelistirmelerine yardimci olur.
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Turnuva, oyuncularin
ot Delirli sekilleri denge
- parcalari kullanarak
dogru ve dengeli bir
sekilde olusturmasini
gerektirir. Her oyuncu,
verilen kartlardaki
sekilleri en hizli ve dogru
sekilde tamamlamaya
calisir. Turnuva, Isvicre
Sistemi ile oynanir ve her
dogru tamamlanan sekil
icin puan kazanihr
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TURKCE ® KURALLAR

ICINDEKILER

» Asaijidaki geometrik sekillerde 18 yap blogu:

‘Ix“l‘lxi\ 2xA2xi4xil4xm4xii

« Kurallar iceren 1 kitapaik, 60 adet kurulacak yapi resmi ve en zor olan yapilarin anlasilmasini
saglayacak ipuglan.

OYUNUN AMACI

Resmedilen tiim yapilar dik olarak kurulmali ve famamlandikian sonra dengede durmah. Her yapr icin gerekli
olon bloklarin fip ve sayist her sayfanin sonundaki bir pencerede gdsterilmektedir. Torluk diizeyi kolaydan
(san) zora (kirmizi) dogiru ilerlemektedir.

TAVSIYELER

1. Yapiniz:i diiz ve yatay bir yiizeye kurun. Yizeyin famamen diiz oldugundan emin olmak icin,
silindir parcalardan birini alin ve yatay olarak yiizeyden 2-3 cm yukanida futun ve birkac kez disiiriin.
Silindir her zaman ayni yénde yuvarlaniyorsa, yiizey egimlidir.

2. Yopimiz hafif piiriizlii bir yizeye kurun. Bir yapiys, yizeyi cok az sirtiinmeye imk@n veren bir
masadan ziyade bir kagit parasi veya karton izerine kurun.

3. Parcalari fanyin. Parcalar 2 boyutlu gasterilmektedir. Parcalar, yapi icerisindeki duruslarin bagh
olarak bizim nesneyle ilgili 3-boyut algilamamizdan cok daha farkl gardnebilir. Bu nedenle, oyuncular
icin bloklarin 2 boyuilu cizimlerini cesitli pozisyonlardaki gorinimleriyle fanimak Gnemlidir. Asagida en
yaygin goriinimleri verilmistir:

Onden Gdriiniim
Arkadan Goriinim
Sagdan Goriinim
Soldan Gorinim

Asagidan gorinim

Yukaridan Gﬁriinﬁ'_m'
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Kullanilan parcalar sol alttaki yonergeye gore
kullanilmis ve yonleri dogru

Turnuva i¢cin dogru bir 6rnek
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Y anlis parca
kullanimmi

Sol altta bulunan yonergeye gore yanhg parga

kullanimindan dolay1 gecersiz. Q
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Kullanilan parg¢alar sol alttaki yonergeye gore kullanilmis
ve yonleri dogru
Parc¢alarin yonleri dogru oldugu ve dengede durdugu
stirece gecerli sayilacaktir.

Ornekte en altta bulunan parcalar simetrik olmasa da
yonleri dogrudur.

Turnuva icin dogru bir 6rnek Q
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Kullanilan parg¢alar sol alttaki yonergeye gore kullanilmis
ve yonleri dogru ancak parcanin yonu yanhis oldugundan
dolayi dengede dursa da gecersiz sayilacaktir.
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Kullanilan parcalar sol alttaki yonergeye gore

yapilmis ve parcalarin yonleri de dogru
konumlandirilmistir. 0

Parcalar arasinda bosluklar az ya da fazla
olsa da yonleri ve kullanilan parc¢alar dogru,

° yapi da dengede ise gecerli sayilacaktir.
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Turnuvada ilk 15 sayta kullanilacaktir.
Sayfalar karsilikh yarisan iki kisi icin ayni
gorsel acilarak baslatilacaktir.

Ovyuncular birbirine temas etmeyen
masalarda yarisacaklardir.

Ovuncular parcalar bitirdiginde
ellerini kaldwrarak bitti diyecektir.

Ik bitiren ve yaptigi sekil yikilmadan
avakta duran oyuncu turnuvada
gorevli hakem tarafindan kontrol

edilerek o kartin puanimi alacaktr.

Her kart 1 puan degerindedir.

Turnuvaya katihm sayisina gore 5
karttan 3 adeti kazanan ya da 3 karttan
2 adeti kazanan bir st tura gececektir.

Turnuvada kullanilacak ilk 15 sayfa icin devam ediniz
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Birkag¢ parcayi resme bakarak ust tste koymak ve bir yapi
olusturmak kolay gibi gortintiyor olabilir ama inanin hig
degil. Bol sabir, dikkat ve hassas hareket etme kabiliyetine
ihtiyvacimiz olacak. Pes etmek yok. Kazanimlar arasinda;
gorsel dikkat, odaklanma konsantrasyon, baglantisal
distinme ve problem ¢6zme becerileri yer alir.

Tum Akil ve Zeka Oyunlar Federasyonu

TAZOF Turnuva Oyunu
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