
EQUİLİBRİO

Faik Can BARBAROS
TAZOF 2. Kademe Zeka

Oyunları Eğitmeni

Equilibrio oyununun amacı, oyuncuların dikkat, denge ve
strateji becerilerini test etmektir. 

Turnuvanın amacı, oyuncuların zihinsel yeteneklerini
geliştirmek, stratejik düşünme becerilerini artırmak ve

eğlenceli bir rekabet ortamı sağlamaktır. Ayrıca,
oyuncuların dikkat ve denge yeteneklerini test ederek,
bu becerilerini daha da geliştirmelerine yardımcı olur.
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Turnuva, oyuncuların
belirli şekilleri denge
parçaları kullanarak
doğru ve dengeli bir
şekilde oluşturmasını
gerektirir. Her oyuncu,
verilen kartlardaki
şekilleri en hızlı ve doğru
şekilde tamamlamaya
çalışır. Turnuva, İsviçre
Sistemi ile oynanır ve her
doğru tamamlanan şekil
için puan kazanılır

Oyun parçaları
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Kullanılan parçalar sol alttaki yönergeye göre
kullanılmış ve yönleri doğru

Turnuva için doğru bir örnek
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Yanlış parça
kullanımı

Sol altta bulunan yönergeye göre yanlış parça
kullanımından dolayı geçersiz.
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Kullanılan parçalar sol alttaki yönergeye göre kullanılmış
ve yönleri doğru

Turnuva için doğru bir örnek

Parçaların yönleri doğru olduğu ve dengede durduğu
sürece geçerli sayılacaktır.

Örnekte en altta bulunan parçalar simetrik olmasa da
yönleri doğrudur.
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Parça
yönü

yanlış

Kullanılan parçalar sol alttaki yönergeye göre kullanılmış
ve yönleri doğru ancak parçanın yönü yanlış olduğundan

dolayı dengede dursa da geçersiz sayılacaktır.
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Kullanılan parçalar sol alttaki yönergeye göre
yapılmış ve parçaların yönleri de doğru

konumlandırılmıştır.

Parçalar arasında boşluklar az ya da fazla
olsa da yönleri ve kullanılan parçalar doğru,

yapı da dengede ise geçerli sayılacaktır.
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Turnuvada ilk 15 sayfa kullanılacaktır.
Sayfalar karşılıklı yarışan iki kişi için aynı

görsel açılarak başlatılacaktır.

Oyuncular birbirine temas etmeyen
masalarda yarışacaklardır. 

Oyuncular parçaları bitirdiğinde
ellerini kaldırarak bitti diyecektir.

İlk bitiren  ve yaptığı şekil yıkılmadan
ayakta duran oyuncu turnuvada

görevli hakem tarafından kontrol
edilerek o kartın puanını alacaktır.

Her kart 1 puan değerindedir.

Turnuvaya katılım sayısına göre 5
karttan 3 adeti kazanan ya da 3 karttan
2 adeti kazanan bir üst tura geçecektir.

Turnuvada kullanılacak ilk 15 sayfa  için devam ediniz
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Birkaç parçayı resme bakarak üst üste koymak ve bir yapı
oluşturmak kolay gibi görünüyor olabilir ama inanın hiç

değil. Bol sabır, dikkat ve hassas hareket etme kabiliyetine
ihtiyacınız olacak. Pes etmek yok. Kazanımlar arasında;

görsel dikkat, odaklanma konsantrasyon, bağlantısal
düşünme ve problem çözme becerileri yer alır.

Tüm  Akıl  ve  Zeka Oyunları Federasyonu 
TAZOF Turnuva Oyunu


