
ABLUKA

Abluka Kutu oyunu,
rakibinizin taşını

ablukaya alarak hareket
edemez hale getirmeyi
amaçlayan bir strateji
oyunudur. İşte oyunun

temel kuralları:

Malzemeler
-Oyun platformu

-48 Adet Engel Taşı
-2 Adet Oyuncu Taşı
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Oyunları Eğ�tmen�

Amaç: Rakip oyuncunun taşının hareketlerini
kısıtlayarak onu hamle yapamaz hale getirmek, yani
ablukaya almak.
Hamle Kuralları: Sırası gelen oyuncu, taşını bulunduğu
kare çerçevesindeki komşu karelerden birine taşır. Taş;
dikey, yatay veya çapraz olarak yalnızca bir birim
hareket ettirilebilir. Taşlar kapatılmış bir kareye, oyun
alanının dışına veya rakibin karesine hareket
ettirilemez.
Engel Koyma: Oyuncu, taşını hareket ettirdikten sonra
oyun alanı üstünde taş bulunmayan ve daha önce
kapatılmamış bir kareyi, engellerden birini kullanarak
kapatır. Oyundaki engelleri iki oyuncu ortak kullanır.
Engel ile kapatılmış karelere hareket yoktur.
Oyunun Sonlanması: Oyunculardan birinin, sırası
geldiğinde taşını hareket ettirebileceği tüm pozisyonlar
kapatılmışsa, ablukaya alınmış olur ve oyun sona erer.
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Hareket şekl� her yöne 1 kare
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OYUN BAŞLANGICI

Önce Oyun Taşını Hareket Et
Sonra Engel Taşı Yerleşt�r.

ÖRNEK
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Rak�b� Ablukaya Alma Şek�ller�

ÖRNEK 1

ÖRNEK 2

ÖRNEK 3
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Kend� Oyun Taşını Kullanarak Rak�b�
Ablukaya Alma Şek�ller�

ÖRNEK 1

ÖRNEK 2

ÖRNEK 3
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Engeller�n üzer�nden
atlanmaz

B�r oyuncu ablukaya alınana
kadar devam eder

Rak�b�n üzer�nden
atlanmaz
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İk� tarafında Ablukaya alındığı
durumda oynama sırası

k�mdeyse o oyuncu kaybeder

Örnek Beyaz oynadı 
s�yahın yolunu kapattı
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Tüm  Akıl  ve  Zeka Oyunları Federasyonu 
TAZOF Turnuva Oyunu

Abluka oyununun amacı, rak�b�n�z� stratej�k hamlelerle
sıkıştırarak, taşını hareket edemez hale get�rmekt�r.

Oyuncular, her turda taşlarını b�r b�r�m hareket ett�r�p b�r
engel taşı yerleşt�rerek rak�b�n hareket alanını

kısıtlamaya çalışırlar. Kazanmak �ç�n rak�b�n hareket
seçenekler�n� en aza �nd�rgey�p onu abluka altına almak

gerek�r.


