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Abluka Kutu oyunu,
rakibinizin tasini
ablukaya alarak hareket
edemez hale getirmeyi
amaclayan bir strateji
oyunudur. Iste oyunun
temel kurallari:
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Amag: Rakip oyuncunun tasinin hareketlerini
kisitlayarak onu hamle yapamaz hale getirmek, yani
ablukaya almak.
Hamle Kurallari: Sirasi gelen oyuncu, tasini bulundugu
kare cercevesindeki komsu karelerden birine tasir. Tas;
dikey, yatay veya capraz olarak yalnizca bir birim
hareket ettirilebilir. Taslar kapatilmis bir kareye, oyun
alaninin digina veya rakibin karesine hareket
ettirilemez.
Engel Koyma: Oyuncu, tasini hareket ettirdikten sonra
oyun alani tistinde tag bulunmayan ve daha once
kapatilmamis bir kareyi, engellerden birini kullanarak
kapatir. Oyundaki engelleri iki oyuncu ortak kullanir.
Engel ile kapatilmis karelere hareket yoktur.
Oyunun Sonlanmasi: Oyunculardan birinin, sirasi
ﬁeldiginde tasini hareket ettirebilecegi tim pozisyonlar
apatilmissa, ablukaya alinmig olur ve oyun sona erer.
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Yansmacilar taslanm sekildeki gilsi yearlestirr,
Cryuna kurg cekllerek baslarr,

OYUN AMACI

Rakip oyuncunun tasimn hareketlerini kistloyarak

rakibi hamle yapamaz hale getirrmek, ABLUKAYA almaktir.

HAMLE KURALI

airas gelen oyuncu birkirini takip eden ikl hamle yapar
1} Tasim bulundugu kare cevrasindeki komsu karelerdan birine tasir.
ag, dikey, yatay veya gopraz olarak yvalnizea bir birim hareket ettirleb
laslar kapatimg bir kareye, oyun alanimn disimg veyo
rakilsin koraesine hareket attirilemez,
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2] Cnyun alon dstinde tas bulunmoyon ve daha once
E kopotiimamig bir kareyl, engellerden birini kullonorak kaopatir
Ovyundaki engellarn, ik cyuncu ortak kullanr.
q BL U H P Hamle kurah sirgsyla tasmne hareket ettirmek sorrasinda bir engel
F " T verlestirmektir,

A4

Engel ile kapatilmig kareler kirrmizi clarak gésterilmistir.
Cryunculann bulunduklaon konumdan hareket edebilecedl kareler taral
clarak gdstarilmistir.

OYUNUN SONLANMASI

COyunculardan birinin, sras geldiginde tagm hareket ettirebileced
LOrm pozisyonlar -nr.JpAJIIIrnl',;.J... J-.DLLHHH’A ALIMNMIS olur va oyvun sanlarr.
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Hareket sekli her yone 1 kare
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OYUN BASLANGICI

Once Oyun Tasimi Hareket Et
Sonra Engel Tasi Yerlestir.

ORNEK
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Rakibi Ablukaya Alma Sekilleri

ORNEK 1

ORNEK 2

ORNEK 3
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Kendi Oyun Tasimi Kullanarak Rakibi
Ablukaya Alma Sekilleri

ORNEK 1

ORNEK 2

ORNEK 3

Faik Can BARBAROS

TAZOF 2. Kademe Zeka
Oyunlar Egitmeni



ABLUKA

N/
0‘0

Engellerin tizerinden
atlanmaz

Bir oyuncu ablukaya alinana
kadar devam eder

Rakibin tizerinden
atlanmaz
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Iki tarafinda Ablukaya alindig
durumda oynama sirasi
kimdeyse o oyuncu kaybeder

Ornek Beyaz oynadi
siyahin yolunu kapatt
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Abluka oyununun amaci, rakibinizi stratejik hamlelerle
sikistirarak, tasint hareket edemez hale getirmektir.
Oyuncular, her turda tasglarini bir birim hareket ettirip bir
engel tasi yerlestirerek rakibin hareket alanini
kisitlamaya cahsirlar. Kazanmak i¢in rakibin hareket
seceneklerini en aza indirgeyip onu abluka altina almak
gerekir.

Tum Akil ve Zeka Oyunlari Federasyonu

TAZOF Turnuva Oyunu
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